
 

Regulamin pracowni komputerowej 

 

1. Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecności prowadzącego 

zajęcia nauczyciela. 

2. W trakcie zajęć uczniowie wykonują wyłącznie zadania zlecone przez nauczyciela. 

3. Obowiązkiem ucznia jest dbanie o porządek i higienę na powierzonym stanowisku pracy oraz 

przestrzeganie przepisów BHP. 

4. Bezwzględnie zabrania się wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odzieży wierzchniej oraz 

żucia gumy. 

5. Zasobami sprzętowymi i programowymi zarządza opiekun pracowni (administrator). 

6. Nie wolno przechowywać plików o treści sprzecznej z ogólnie przyjętymi normami moralnymi. 

7. Nie wolno tworzyć oraz eksperymentować z programami wirusowymi, niszczącymi zasoby 

programowe i sprzętowe. 

8. Zabrania się instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego z zewnątrz. 

9. Dostęp do Internetu można uzyskać jedynie za wyraźną zgodą nauczyciela prowadzącego 

zajęcia. 

10. Zabrania się zmieniania stanowiska pracy oraz przemieszczania się po pracowni bez wyraźnej 

zgody nauczyciela. 

11. Zabronione jest obrażanie uczuć innych użytkowników przez wysyłanie niegrzecznych listów, 

wiadomości oraz zdjęć. 

12. Za uszkodzenie lub zniszczenie sprzętu znajdującego w pracowni odpowiedzialny jest 

użytkownik danego stanowiska. 

13. Zabronione jest korzystanie z telefonów komórkowych oraz innych urządzeń 

teleinformatycznych podczas zajęć. 

14. Zabrania się robienia zdjęć podczas zajęć bez zgody nauczyciela. 

15. Uczniowie zostają zapoznani z niniejszym regulaminem oraz przepisami dotyczącymi 

bezpieczeństwa i higieny pracy na pierwszych zajęciach w roku szkolnym.  

16. .Regulamin pracowni komputerowej obowiązuje wszystkich uczniów korzystających z 

pracowni, zarówno podczas planowych zajęć lekcyjnych, jak również poza nimi. 




