Rozvoj audio technolégii (prezentacie zvuku)
Oblast’ou, ktora sa najviac zasluzila o rozvoj audio technologii bol filmovy priemysel.

Na zaciatku to bol monofénny zvuk, ktory sa zaznamenaval (analégovo) na 35 mm filmovy
pas vo forme uzuckej kl'ukatej ¢iary vedl'a obrazkov. Na jeho prezentaciu postacoval systém s jednym
reproduktorom.

Stereofonny zvuk bol (resp. je) dvojkanalovy opticky zaznam na filme, a teda na jeho
prezentaciu su potrebné dva reproduktory (I'avy a pravy), a preto neposkytuje rovnaky stereofonny
zéazitok v celom priestore kina. Pri tomto spdsobe prezentdcie zvuku vSak uz je mozné urcit’ smer,
odkial’ zvuk prichadza, aj priblizna vzdialenost’ od zdroja zvuku.

Zaciatkom 70-tych rokov 20. storo€ia zaznamenal filmovy priemysel kvalitativnu revoluciu
vd’aka ¢loveku, ktorého meno sa stalo symbolom kvality zvuku eSte aj dlho potom. Ray Dolby sa
zasluzil o vytvorenie profesionalneho systému pre redukciu Sumu Dolby A a neskor Dolby B. Prvym
filmom, kde sa technoldgia redukcie Sumu pouzila pri nahravani a spracovani, bol Mechanicky
pomaranc Z roku 1971. Ten vSak pouzival eSte Standardnu opticki zvukovl stopu. TG mal
zakodovanu v systéme Dolby az film Callan z roku 1974.

Potom nasledoval uplne novy systém ozvuéenia Dolby Stereo, ktory mal na filmovom pase
zakodované Styri samostatné zvukové kanaly. Reproduktorové sustavy troch kandlov boli umiestnené
za platnom vlavo, v strede a vpravo. Stvrty kanal bol uréeny pre efektové reproduktory situované
okolo hl'adiska. Prvym filmom so zjednodusenou Dolby Stereo technoldgiou bol Lisztomania z roku
1975. Az film Zrodila sa hviezda z roku 1976 pouzival plnohodnotny zvuk Dolby Stereo.

Domacou, televiznou verziou systému Dolby Stereo sa stal systém Dolby Surround a neskor
jeho dokonalejsia verzia Dolby Surround Pro Logic.

V roku 1992 bola prvykrat predstavena digitalna technologia Dolby Stereo Digital, ktora
dramaticky zmensSila objemy dat potrebné pre viackanalovy digitdlny zvuk. Prvym filmom v tomto
systéme bol Batman sa vracia z roku 1992.

V roku 1994 prisiel spolu s filmom Jasné nebezpecenstvo systém Dolby Digital AC-3. Tento
variant vyuziva pat oddelenych zakladnych kanalov: tri predné a dva zadné, z ktorych kazdy prenasa
zvuk od 20 do 20 000 Hz. K nim sa potom pridava eSte Siesty kanal s frekvenénym rozsahom
obmedzenym na 20 az 120 Hz, ktory Siri signdly hlbokych zvukov. Aj preto sa Standard AC-3
oznacuje ako 5.1 kanalovy.

Zaciatkom roka 2007 bol oznameny novy produkt, Dolby Volume, ktory ma umoznit
uzivatelom udrzat’ rovnaku Groven hladiny zvuku pri prepinani kanalov, alebo zabranit’ nechcenému
nahlemu zvyseniu hlasitosti (ako sa stava napr. ked’ vysielanie programu prerusi reklama).

V juni 2010 Dolby Labs uviedla systém Dolby Surround 7.1, uréeny najmi pre kina
a divadla. Prvym filmom s tymto formatom bol Pribeh hraciek 3 od spolo¢nosti Pixar.

Vroku 2012 Dolby Labs uviedli systém Dolby Atmos, ktory umoziuje prakticky
nelimitovany pocet zvukovych kanalov. Prvym snimkom v tomto formate sa stal animovany
film Neskrotnd, opét’ od Pixaru.

Popri systéme Dolby existuju aj d’alSie konkuren¢né digitalne systémy (CDS, DTS, THX,
LCD, SDDS), ale vic¢sinou je zvuk prezentovany stereofonne alebo v systéme Dolby Digital AC-3.



Sucasné viackanalové systémy na prezentaciu zvukovej zlozky filmu:

- DOLBY (predtym DOLBY STEREO) — najstarsi a najrozsirenej$i, pozvolne zanikajuci
systém, analdégovy, 4kanalovy, L-C-R-Surr

- DOLBY DIGITAL (DOLBY SR-D) — druhy najrozsirenejsi systém, digitalny, 6kanalovy,
zakodovany technikou AC-3, (5.1), L-C-R-Ls-Rs-Subwoofer; zvuk je na filmovej kopii
zaznamenany analdgovo (Dolby) v klasickej pozdiznej stope, ale aj digitilne v medzerach
medzi perforaciou

- DOLBY DIGITAL SURROUND *EX —novsi systém, digitalny, 7kanéalovy, L-C-R-Ls-Cs-
Rs + Subwoofer; zvuk je na filmovej kopii zaznamenany analégovo (Dolby) v klasickej
pozdiznej stope, ale aj digitalne v medzerach medzi perforaciou; prvy film — Star Wars:
Episode | — The Phantom Menace, 1999, rez. George Lucas

- DOLBY SURROUND 7.1 — L-C-R-Ls-Rs-BsL-BsR + Subwoofer; Toy Story 3

- DOLBY SURROUND Pro-Logic — len pre domace pouzitie v malych priestoroch TV +
VIDEO

- LUCAS FILM THX — nejde o systém zaznamu zvuku, ale len o Gpravu reprodukéného
retazca filmového zvuku a akustiky posluchového priestoru, aby bola zabezpecena
maximalna kvalita reprodukcie zvuku; zdrojom zvuku moéZze byt filmovéa kopia Vv systéme
Dolby, Dolby Digital, DTS, SDDS

- DTS (DIGITAL THEATRE SYSTEM) - digitalny systém, 6kanalovy, L-C-R-Ls-Rs-
Subwoofer, rozmiestnenie reproduktorov ako u Dolby Digital, zvuk v$ak nie je zaznamenany
na filmovej kopii, ale na dvoch CD-ROM, ktorych synchrénny chod zabezpecujeTC
naexponovany na filmovom pase medzi obrazom a Standardnou analdégovou (Dolby)
zvukovou stopou

- SDDS (SONY DIGITAL DYNAMIC SOUND) — digitalny systém, 8kanalovy, L-LC-C-RC-
R-Ls-Rs-Subwoofer, zvuk zaznamenany na filmovej kopii opticky V dvoch stopach
digitalnych audiodat na okraji filmového pasu za perforaciou, zakdédovany technikou ATRAC
(zvuk na filmovej kopii je zaznamenany aj analégovo v klasickej pozdiZnej optickej stope)

- DIGITAL CINEMA - standard formatu plne digitalizovanej komerénej projekcie filmov,
ktoré su do kin dodavané ako komplexny uceleny subor vsetkych dat nutnych k filmovej
projekcii; je mozné pouzit’ az 16 zvukovych kanéalov

- DOLBY ATMOS (62.2 — teda az 64 nezavislych kanalov!) — najnovsi trojdimenzionalny
systém, L-C-R-Ls-Rs-BsL-BsR-OL-OR-ALs-ARs + 2x Subwoofer; Rebelka (Brave),
Transformers: Age of Extinction

- BARCO AURO-3D 11.1 — zékladom je obsadenie 5.1, t.j. tri reproduktory za platnom, dva
surroundové kanaly po stranach a kanal LFE, d’alSich pét’ kanalov je umiestnenych nad tymito
zékladnymi, jedenasty kanal napéja reproduktory na strope

Legenda: L — Left
C — Center
R — Right
Ls — Left surround
Cs — Center surround
Rs — Right surround
BsL — Back surround Left (ale aj Rear surround Left)
BsR — Back surround Right (ale aj Rear surround Right)
OL — Optional (Over head) Left
OR - Optional (Over head) Right
ALs — Additional Left surround
ARs — Additional Right surround
LFE — Low Frekvency Effects



