Temat 10: Szachowe wojsko - konik i pionki, utrwalenie wiadomosci..
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Cwiczenie 1.
Zaznacz kropka lub kétkiem wszystkie pola, na ktére mogg sie poruszy¢ wszystkie pionki w jednym
ruchu. Pamietaj, Ze pionki mogg i$¢ tylko do przodu, ale bijg na skos!!! Bicia zaznacz krzyzykiem.
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Cwiczenie 2.
Zaznacz kropka lub kétkiem wszystkie pola, na ktdre moga sie poruszy¢ wszystkie koniki w jednym
ruchu. Bicia zaznacz krzyzykiem.
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Cwiczenie 3.
Pokoloruj ponizszy obrazek.




