Temat 14: Prawa Szachowej Krainy - szach i mat utrwalenie wiadomosci.

Szach - sytuacja, kiedy jakas figura lub pionek przeciwnika atakuje krola (czyli zrobi taki ruch, ze krol
znajduje sie ,pod biciem”).

Szach mat, albo w skrocie mat, to taki szach (taki atak), przed ktérym krol nie moze sie juz obronic.

Cwiczenie 1.
Jest ruch biatych. Jak moga one da¢ mata czarnemu krélowi? Zaznacz to posuniecie strzatkg. Pamietaj,
masz tylko jeden ruch do wykorzystania!
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Cwiczenie 2.
Jest ruch czarnych. Jak moga one da¢ mata biatemu krélowi? Zaznacz to posuniecie strzatka. Pamietaj,
masz tylko jeden ruch do wykorzystania!
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Cwiczenie 3.
Pokoloruj ponizszy obrazek.

Karty pracy opracowane w oparciu o materialy szkoleniowe dla najmlodszych ,Grajmy w szachy” Magdaleny Zielinskiej oraz serwis
http://adiasz.pl/szachy.



