Na dzisiejszej lekcji sprébujecie wyczarowac swoje wiasne tto, zamiast korzysta¢ z gotowcow.

Wasze tto moze przedstawiac co tylko sobie wymarzycie lub to, co potraficie narysowaé. Macie juz
spore doswiadczenie w tworzeniu grafiki komputerowej. Duzo czasu poswiecilismy na prace w
edytorze grafiki Paintbrush. Pamietacie?

Jako przyktad pozwole sobie zaprezentowacé jak stworzy¢ tto typowo wiosenne. Mozecie
skorzysta¢ z mojego pomystu lub zrobi¢ zupetnie cos$ innego.

Moim marzeniem jest zobaczy¢ efekty waszej pracy. Dlatego jesli tylko uda Wam sie (oczywiscie z
nieoceniong pomocg Waszych rodzicéw) zrobié¢ zrzut ekranu lub zdjecie telefonem komdorkowym i
wysta¢ do mnie, bede bardzo zadowolona :-) Podaje adres:

aneta.lisowska@zsnr48.onmicrosoft.com

NIE ZAPOMNIJCIE SIE PODPISAC | NAPISAC, Z KTOREJ JESTESCIE KLASY :-)
Na przyktad: Ewa lksinska 1a

Wykorzystajcie ponizsze wskazowki:

1. Aby rozpoczg¢ prace nad nowym ttem trzeba przejs¢ do zarzgdzania Scena. Kliknij w
miejsce, ktére wskazuje strzatka.
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2. W kolejnym kroku nalez przej$¢ na zaktadke TLA.
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3. Nastepnie klikamy na przycisk Przeksztat¢ w bitmape.
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4. Korzystajgc z narzedzi znajdujgcych sie po lewej stronie obszaru roboczego (do
malowania) narysuj dowolne tto. Po najechaniu kursorem myszy na wybrang ikonke
narzedzia pojawi sie jego nazwa. Jesli cos sie nie uda, mozna cofngé, klikajac w miejsce
wskazywane strzatkg.
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5. Ponizej moja propozycja tta.



(a4l Konwertu] na wektor

Powodzenia :-)

DLA CHETNYCH:

Usun duszka kota i dodaj innego duszka lub kilka, ktore pasujg do Twojego tla.



