BANK POMYSŁÓW KONKURSÓW I IMPREZ CZYTELNICZYCH-WYMYŚLONYCH PRZEZ UCZESTNIKÓW KREATYWNYCH WARSZTATÓW BIBLIOTECZNYCH
I. KONKURSY CZYTELNICZE/ CZYTELNICZO-PLASTYCZNE
	LP
	TYTUŁ  KONKURSU
	CEL GŁÓWNY
	WIEK UCZESTNI-
KÓW
	TERMIN
	POMOCE
	PRZEBIEG KONKURSU/ZADANIA DO WYKONANIA

	1.
	,,MOJA OKŁADKA”
	Rozwijanie
talentu plastycznego i kraetywności uczniów.
	Kl.1-8 –( 7-14 lat)
	1 miesiąc
	1.Przybory malarskie.
2.Technika prac :plastyczna płaska. 
3.Format prac :A4/A5
	Zadaniem uczestników jest narysowanie lub namalowanie projektu swojej okładki do następujących książek do wyboru -1 książka:
1.JK.Rowling –seria  Harry Potter
2.JR.R.Tolkien -,,Hobbit’’
3.  R. Riordan- seria ,,Bogowie greccy”

	2.
	,,TURNIEJ BIBLIOTECZNY”
	Zachęcenie do czytania książek
przez zabawę.
	Kl.6-7 (12-13 lat)
	1dzień-czas trwania: 90 minut.

	1. Białe kartki papieru do konkurencji plastycznej,
która trwa do końca turnieju.
2. 15 książek do  1 konkurencji dla kazdej drużyny.
3. 3 książki do dalszych konkurencji.

4.Dostęp do Internetu lub encyklopedia powszechna

5. Tablica do kalamburów.

6. Zestawy pytań do dalszych konkurencji
	1. Zapoznanie uczestników z zasadami konkursu.
2. Drużyny 3-osobowe.

3. Wytypowanie 1 osoby z drużyn do konkurencji plastycznej.

4. Pozostałe 2 osoby z drużyny przystepują do konkurencjibibliotecznej. Otrzymują 15 książek i muszą je ułożyć w porządku alfabetycznym tak jak na półkach w bibliotece.

-punktacja ( O-3 pkt).

5. Kalambury rysunkowe i mimiczne.

Drużyna otrzymuje po 4 hasła (tytuły lektur). Najpierw za pomocą gestów, a potem rysunków grają w kalambury-punktacja (0-3 pkt).
6. Kto to napisał? .

Uczniowie otrzymują 15 książek- nazwiska 15 autorów i muszą ich dopasowac do  tytułów książek- punktacja 

( 0-15 pkt).

7. Szukamy informacji.

Uczniowie otrzymują po2 hasła i muszą znaleźć ich znaczenie w  3 źródłach informacji -- punktacja 

( 0-3 pkt).

8. Reklama książki.
Uczniowie otrzymują 3 książki i wybierają 1 z nich i robią do niej reklamę. Czas przygotowania -5 min- punktacja -( 0-3 pkt).

9. Ocena pracy plastycznej- punktacja ( 0-5 pkt).

10. Uczestnicy konkursu powinni posiadać umiejętnośc szybkiego wyszukiwania informacji w źródłach informacji oraz w Interncie oraz umiejętności plastyczne.


	3.
	,,WALENTYNKI”
	Przekonanie innych uczniów ,że każda książkę nawet starą można wykorzystać powtórnie-nadać jej drugie życie.
	Kl.5-6 (11-12 lat)
	14 02.-Walentyn-ki
	Stare książki i  zniszczone podręczniki.
	Zadania konkursowe
1. Rozwiąż zadania z serduszekwyciętych  ze starych podręczników do matematyki.

2.  Wykonaj walentynkę ze starej książki.

3.Konkurs ma walory ekologiczne.

	4.
	,,POTTERMANIAK”
	Sprawdzenie wiedzy o serii książek o Harrym Potterze i dobra  zabawa
	Kl.4-8 ( 10-14 lat)
	1 dzień
	1. Materiały : a) sztuczne okulary przyklejone na ścianie, 
b) confetti 

( gwiazdki), c) głośniki , muzyką z filmów o Harrym Potterze, 
d) nagrody –seria o Harrym Potterze.
2. Trzeba się zapoznać z przynajmniej 2 książkami o Harrym Potterze.

3. Po 2 egzemplarze z każdej części o Harrym Potterze.
	1. Zadanie konkursowe: gra o Harrym Potterze w formie Kachoot.

	5.
	,,ZWIERZĘTOM TRZEBA POMÓC”
	Rozwijanie zdolności plastycznych oraz zwiększenie iświadomości  o zagrożonych gatunkach zwie-

rząt i ich ochronie.
	Kl.4-6 ( 10-12 lat)
	1 miesiąc
	1. Kartki  z bloku 

o formacie A3
2. Materiały malarskie i rysunkowe
	1.Konkurs zostanie porzedzony cyklem spotkań podczas których pokazywane będą prezentacje na temat wymierających gatunków zwierząt.
2. Następnie uczniowie na podstawie nowo nabytych wiadomości wykonują 
8-scenowy komiks, którego głównym bohaterem będzie wybrana postać z książek ,która będzie zachęcać do ochrony  wymierających gatunków zwierząt. 
3. Podpisane prace należy dostarczyć do biblioteki szkolnej.


	6.
	,,ULUBIONA SCENA  Z LEKTURY ”
	Przedstawienie w formie plastycznej sceny z dowolnej lektury szkolnej z kl.4-8.
	Kl. 4-8 ( 10-14 lat)
	1miesiąc
	1. Materiały plastyczne potrzebne do wykonania scenki.

	1. Praca plastyczna może 

b yć wykonana w fromir rysunku ,rzeźby lub pracy przestrzennej.
2. Po konkursie odbedzie się wystawa prac i komisja złożona z nauczycieli plastyki i techniki i przedstawicieli Samorządu Uczniowskiego nagrodzi  3 pierwsze miejsca nagrodami  rzeczowymi.
3. Uczestnicy konkursu powinni posiadać wiedzę  o lekturach z kl. 4-8 i wykazać ją w swojej pracy.


II. IMPREZY CZYTELNICZE

	LP
	TYTUŁ  IMPREZY CZYTELN-CZEJ
	CEL GŁÓWNY
	WIEK UCZESTNI-

KÓW
	TER
MIN
	POMOCE
	PRZEBIEG KONKURSU/ZADANIA DO WYKONANIA

	1.
	,,TYDZIEN ADAMA MICKIEWICZA”
	Zapoznanie z twórczością poety Adama Mickiewicza młodsze dzieci.
	Kl. 1-3 (7-9 lat)
	1 tydzień
	Teksty z wierszami poety przeznaczonymi  dla młodszych uczniów.
	1.Nauczyciel bibliotekarz czyta wiersze poety dzieciom z klas młodszych.
2. Wspólna nauka wierszy poety.
3. Dla chętnych samodzielna recytacja wierszy –występ przed rówieśnikami.

	2.
	,,TYDZIEŃ MIŁOŚNIKÓW KSIĄŻEK FANTASY”
	Propagowanie wśród dzieci młodzieży książek z gatunku fantasy.
	Kl. 1-6 –( 7-12 lat)
	1 tydzień
	1.Książki fantasy-

( np.,,Władca Pierścienia’’

,,Hobbit”,

seria o Harrym Potterze 
czy seria ,,Opowieści

 z Narnii”).
2. Rekwizyty zwiążane z treścią w/w książek –np. ,,różdżka’’, pierscień ,ptasie mleczko.

3. Notatki o autorach książek fantasy i filmach zrealizowanych na podstawie tych ksiażek 

 4.Ciekawostki o autorach i tych

książkach.
	1. Na stolikach leżą książki z gatunku fantasy  oraz rekwizyty związane z tymi książkami.
2. Klasy wraz z nauczycielami przychodzą  do biblioteki o poszczególnych lekcjach.

3.  Przy stolikach osoby przebrane za postaci z tych książek robią np. sztuczki magiczne z książek z serri o Harrym Potterze lub grają z uczniami w mini- gry związane z treścią książek.
4. Dzieci i młodzież zwiedzają poszczególne stanowiska.

4. Z komputera puszczane są ścieżki  dźwiękowe ze znanych ekranizacji powieści fantasy.
5. W trakcie imprezy każdy może wypożyczyć książki  fantasy oraz zgłosić swoje 
propozycje w szkolnym plebiscycie na najlepsżą książkę fantasy.

	3.
	,,WALENTYNKi’’
	Dać książkom drugie życie.
	Kl.4-8  (10-14 lat)
	14 luty-Walentynki
	 Stare zniszczone książki oraz pudło.
	1.Wyciąć ze stron  starych  książek walentynkowe serduszka i napisać na nich życzenia.
2. Wrzucić serduszka do pudła.

3. Poczta walentynkowa dostarczy życzenia adresatom.

	4.
	,,POSTACI LITERACKIE W PRAWDZIWYM ŻYCIU”
	Przebranie się za swojego ulubionego bohatera literackiego.
	Kl.4-8 (10-14 lat)
	1 dzień
	1. Materiały doprzygoto-

wania odpowie-dnich strojów-np.bibuła, materiały tekstylne itp.
	1. W czasie lekcji odbędą się warsztaty z grami i zabawami dla przebranych uczniów.
2. Dla uczestników przygotowano także słodki poczęstunek np. pączki.
3. Należy posiadać widzę na temat wyglądu danego bohatera. Stroje powinny być schludne i wykonane własnoręcznie.

	5.
	,,Festiwal książkomaniaków”
	Propagowanie idei czytania.
	Kl.0-8 (6-14 lat)
	1 dzień
	1. Książki  przeczytane i oddane przez kogoś kto ich już nie będzie potrzebował.
2. Stragany-zbudowane ze stolików.
3. Impreza odbędzie się np. na boisku szkolnym.

4. Osoby do sprzedaży książek.
5. Maszynka do popcornu,
czy waty cukrowej.
6. Stoisko z napojami –

( żeby zachęcić ludzi do przyjścia na festiwal).
7. Scena z głośnikami  i zespół muzyczny.
8. Kącik czytelniczy.
	1. Przywitanie uczestników.
2. Przeglądanie wystawionych na sprzedaż książek-zakup ich.

3. Warsztaty czytelnicze z młodszymi uczestnikami.

4. Rozdanie słodkiego poczęstunku dla uczestników festiwalu.

5. Na scenie występuje i gra zespół muzyczn przeboje z filmów –ekranizacji ksiażkowych.



	6.
	,,BIBLIOTECZNE BIURO

DETEKTYWISTYCZNE”
	Zachęcenie do czytania książek i integracja srodowisk szkolnych przez zabawę.
	Kl.4-5 (10-11 lat)
	1 dzień
	1.Plansza z brystolu z polami  1-10

 2.Kartoniki z obrazkami (pies, kot,małpa i inne zwierzęta)

3. Kartoniki z tekstem 

( tytuł, autor)

3. Pionki

4.Uczestnicy powinni mieć ogólną wiedzę o lekturach i książkach dla dzieci.
	1.Uczniowie losują po 1 kartoniku z obrazkiem.

2.Zadaniem uczestników jest znalezienie książki  z wylosowanym obrazkiem i autorem-( np. Jan Brzechwa i obrazek szpaka -,,Pan Kleks”.

3. Jeśli uczestnicy znajdą odpowiednią książkę to odkładają ją na swój stolik/ławkę do swojego ,,biura” jako dowód rzeczowy.

4. Konkurs kończy się , gdy jedna drużyna dojdzie do mety.



